Scobees?2: Virtuelle Lernumgebung in der Schule mit

individuellen Empfehlungen
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Selbststandiges Lernen ist fur den Bildungserfolg in der Schule
und den Lernprozess im alltaglichen Leben fundamental. Das
Projekt Scobees2 mochte Schilerinnen und Schuler dabei
unterstitzen. Dazu wird ein digitaler Lernraum als virtuelle
Umgebung geschaffen, in der Lerninhalte verschiedener Anbieter
zu individuellen Lernpfaden kombiniert werden kénnen. Die
Bildungsanbieter, wie zum Beispiel Schulen aber auch
auf3erschulische Bildungsorte, konnen durch die virtuelle
Lernumgebung die individuellen Bedurfnisse sowie Starken und
Schwachen berlcksichtigen.

Die Inhalte werden dabei mit Informationen tber die zu
erlernenden Kompetenzen angereichert. Mithilfe dieses
kompetenzorientierten Ansatzes konnen Schuilerinnen und
Schiler ihre Lernreise personalisieren und direkt an Interessen,
erstrebenswerten Zielen oder Tatigkeiten ausrichten. Scobees?2
stellt anschlie3end die entsprechenden Inhalte bereit, um die
bendtigten Kompetenzen zu erlangen. Mit diesem Umdenken
und der Aktivierung der Lernenden soll der Grundstein flr ein
lebenslanges und selbstbestimmtes Lernen bereits im Schulalter
gesetzt werden.

Fur erworbene Kompetenzen werden sogenannte
.Microcredentials“, Zertifikate fir kleinere Errungenschaften, dem
Lernenden bereitgestellt. Diese kdnnen direkt in der
angebundenen Ablage des Lernenden gespeichert und bei
Bedarf mit anderen Nutzerinnen und Nutzern oder Anbietern
geteilt werden. Auch Lehrkréafte konnen das Tool und das digitale
Lerntagebuch zur Unterstiitzung nutzen, um die Lernerfahrung
im Klassenraum auf die einzelnen Schilerinnen und Schuler
zuzuschneiden und den Lerneffekt zu erhdhen. Somit kdnnen
Starken einfacher identifiziert und geférdert werden.

Verbundkoordinator
Scobees UG, Koln
Volumen

707.002,43 € (entspricht
60% Forderanteil durch
BMBF)

Laufzeit

09/2022 — 08/2024

Kontakt

Anfragen zum Projekt
an:

bildungsraum@vdivde-it.
de
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Weiterfihrende Links:

Projektinterview: https://bildungsraum.de/display/ueber/2023/04
[27/Scobees2+im+Interview

Website Scobees: www.scobees.com
Pressemitteilung (PDF-Download): "Startup Scobees ist einer der

Teilnehmer der Umsetzungsphase des BMBF-Projekts Nationale
Bildungsplattform"
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